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2.1.5. Rib (Destek Olusturma)

Simgesi fl
Konumu : DESING>SOLID>CREATE>RIib
Klavye Kisa yolu:

Gerekli yerlere destek yerlestirmek icin kullanilan komuttur. Makine elemanlarinin kuvvetlere

kargi dayanimini artirmak i¢in gerekli yerlerde destek kullaniimahdir.

| @ RIB ~

Curve k Select

Thickness Options B2 Symmetric  ~

Depth Options +f To Next v
Flip Direction &
(i) | oK | | Cancel |

Gorsel 2.16: Destek olusturma divalog kutusu

Destek Olusturma

Curve: Katilastirmaya esas profil buradan belirlenir.

Thickness Options: Simetri ya da tek yonlu destek se-
cimi yapihr.
Depth Options: Destek genisligi belirlenir.

Flip Direction: Destek yonunun degisimi buradan yapi-
lir.




Asaqida gorulen profilin olusturulmasi izlenecek islem sirasi su sekildedir:

* Profil extrude komutu ile olusturulur.

 Construct>Midplane komutu kullanilarak Gorsel 2.17-b’de belirtilen dizlem olusturulur.

 Preferences>Design>Auto project geometry on active sketch plane aktif edilerek
yuzeyler Uzerinden ¢izim yapilabilmesi saglanir.

« ¢ deki belirtilen destek profili gizilir.

* Rib parametreleri girilerek gizim tamamlanir. Simetrik veya tek yon segimi yapilarak
thickness degeri olarak destek genisligi girilir. “Depth option” sekmesinden to next
(yUzeye kadar) veya depth (girilen deger kadar) secimi yapilir. Destek yonu ters ise
“flip direction” sekmesi isaretlenir.
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2.1.6. Web (Yuzeye Destek Olusturma)

Simgesi
Konumu

: wgb

: DESING>SOLID>CREATE>Web

Klavye Kisa yolu:

Yuzeylerde destek olusturmak icin kullanilan komuttur. Plastik enjeksiyon tasarimlarinda siklikla
kullanthr

i @ wes »

Thickness Options H Symmetric v

Depth Options -'_ll To Next v
Flip Direction &
Extend Curves

i ) [ ok | [ cancel |

Yiizeye Destek Olusturma

Curve: Katilastirmaya esas profil buradan belirlenir.

Thickness Options: Simetri ya da tek yonlu destek secimi ya-
pilir.

Depth Options: Destek genisligi belirlenir.
Flip Direction: Destek yéniiniin degisimi buradan yapilir.

Extend Curves: Yiizeylerin kapanma durumu belirlenir.




YZ duzleminde profil cizilir (b) ve extrude islemi ile 120 mm X mesafesi verilir (c).

XY duzlemine 6 adet ¢izgi cizilir. Cizgiler arasindaki mesafe 20 mm, kenarlarla olan
bosluk 10 mm’dir. Tiim gizgilerin teker teker gizilmesine gerek yoktur. Ilk gizgi
cizildikten sonra offset komutu ile cogaltma yapilabilir (d).

Web komutu ¢agrilarak parametreler girilir. Curve (egri) sekmesinden cizilen alti adet
cizgi secilir.

Depth option sekmesinden “To next” segilebilecegdi gibi “Depth” ile mesafe de
verilebilir. On izlemede gorilen web isleminin yoni “Flip direction” ile degistirilebilir.
Thickness sekmesi ile destek kalinhgi verilir.




2.1.7. Emboss (Yuzeyden Katilastirma)

Simgesi %

Konumu : DESING>SOLID>CREATE>Emboss

Klavye Kisa yolu:

Egimli yizeylerde girinti ve ¢ikinti olusturarak kati model elde etmeye yarayan komuttur. Bu
komutu uygulayabilmek icin, egimli yuzeye sahip bir kati cisim ve izdugumu bu yuzeye yansitilacak bir ¢izim

duzlemine ihtiyag vardir.

li @ emBoss

Sketch Profiles k Select
Faces [+ select
Tangent Chain

Effect E iih

Flip Normal &

Yuzeyden Katilastirma

| I Cancel |

Sketch Profiles: Katilashrmaya esas profilin buradan belir-
lenir.

Faces: Yiizey secimi buradan belirlenir.
Tangent Chain: Teget olma durumu belirlenir.

Effect: Emboss ya da Deboss olma durumu buradan belir-
lenir.

Flip Normal: Yizey dik olma durumu buradan belirlenir.




@340x60 mm Olgulerinde silindir olusturulur (a).

Construct>Offset Plane secilerek YZ duzlemine paralel duzlem olusturulur (b).
Olusturulan duzleme Gorsel c’de verilen Sketch cizilir.

Emboss komutu ¢agrilarak “Sketch Profiles” secimi olarak Skech profili, “faces”
secimi olarak da silindir yazu segilir.

“Effect” sekmesinden Emboss secilirse d; Deboss secilirse e elde edilir.

Effect menusu onaylanmadan profil hareket ettirilebilir, acisal olarak dondurulebilir.
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2.1.8. Hole (Delik Delme)

Simgesi

Konumu : DESING>SOLID>CREATE>Hole
Klavye Kisa yolu: H

Kati cisimlerin ylzeylerine delik agmaya yarayan komuttur

iy

////{//
W)

li @ HoLe

Placement
Face/Sketch Points
¥ Shape Settings
Extents
Hole Type

Hole Tap Type

Drill Point

B B

Yuzeye Destek Olusturma

Cancel

Placement: Tekli ya da ¢oklu delik delme

Face/Sketch Points: Delik delinecek yiizey ya da noktalarin
belirlenmesi

Extents: Delik boyu belirleme tipinin sec¢imi
Hole Type: Delik tipinin se¢imi
Hole Tap Type: ic vida tipi

Drill Point: Dliz veya acili ug sec¢imi




Parcanin dis profili EXTRUDE komutu ile elde edilir.
Ust diizlemde sketch olusturularak deliklerin merkezlerinin bulundugu ¢ adet point

(nokta) belirlenir.
“H” kisayolu ile hole komutu cagril

Placement (yerlestirme) menutstnden “from sketch” isaretlenerek Ug¢ daire merkezi

secilir (b).

Bu resimde belirtilen delikler konik havsa basli oldugundan “Countersink” opsiyonu
secilerek delik parametreleri girilir ve komut onaylanir (c).
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2.1.9. Thread (Vida Acma)

= -
Simgesi =

Konumu : DESING>SOLID>CREATE>Thread

Klavye Kisa yolu:

ic ve dig vida elde etmek igin kullanilan kati modelleme komutudur. Makine alaninda yaygin olarak
kullaniimaktadir. Vida profili belirlemek igin dncelikle silindirik bir yizey segcilir. Deliklerin silindirik ylzeyleri

secilecek olursa i¢ vida olusur.

li @ THREAD

Modeled
FullLen...
Thread ...
Size
Designa...
Class

Direction

o

ISO Metric profile
Auto

Auto

Auto

Right hand

Vida Agma
Faces: Vida profili olusturulacak ylizey se¢imi yapilir.
Modeled: isaretlenirse gercek vida goriiniisii elde edilir.

Full Len...: Isaretlendiginde yiizeyin tamamina vida profili olustu-
rur. isaret kaldinlirsa vida boyu belirlemek icin segenekler belirir.

Thread...: Vida profilini belirler.

Size: Vida acilacak ylzeyin ¢ap degeri belirlenir.
Designa...: Vida adimi buradan belirlenir.
Class: Vida sinifini belirler.

Direction: Vida yéniniin belirlenmesi (sag ya da sol vida)
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